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robotique aux jeunes entre 8 et 14 ans (Ligue de IEnseignement)
i . ) . ) L. I i ROSA : Robot Open Source Arduino un Kit pédagogique | Arnaud REUNGOAT
Bienvenue a la finale nationale francgaise junior de la plus grande compétitionde robotique et low cost ‘Maison du libre)

d'intelligence artificielle. Une compétition mais aussi des ateliers de découvertes et

Retour d'expériences Discovery Francois PINEDA (Enseignant)
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FOOTBALL, RESCUE OU ONSTAGE, DES COMPETITIONS POUR TOUS 13 er 2 oDotique pour derouler e programme el stephane BRUNEL (INSPE)

Sous le regard d’arbitres officiels et de jurys qui feront respecter les regles officielles de la compétition RoboCup les enfants Utiliser la robotique pour dérouler le programme de
vont concourir dans plusieurs ligues et nous offrir du beau spectacle. collége

M A l Utiliser la robotique pour dérouler le programme de lycée| Jérdme BERGESE (Enseignant)

LI G U E LI G U E L I G U E L I G U E La programmation avec Vittascience: du bloc au code Damien VALLOT (Vittascience)
SOCCER RESCUE RESCUELINE ON STAGE Erasmus - comment monter un projet de coopération 1, ot VERDIER (Erasmus)

internationale

Marlene PECONDON (Enseignante)

Les matchs de Chaque équipe doit avec Propose un spectacle RHOBAN : des " 3 "
) R - - : premiers robots aux 4 titres de champion ..
football consistent a M AZE son robot autonome: de deux minutes faisant du monde Olivier LY (LabRl)
opposer deux équipes  Des robots explorateurs / Parcourir un itinéraire appel & des robots. A Avec DonkeyCar & Les Petits Hackers, fait de ta voiture | Benjamin BERNARD
de robotsjouant au sauveteurs parcourent un [symbollse par une ligne chacun et chacune de RC un véhicule autonome (Maison du libre)
football 'une contre labyrinthe de fagon autonome. noire) semé d'embuches : choisir la thématique de Comment favoriser 'accés a la robotique a toutes et tous = Coline DELBOS

I'autre de facon obstacles, lignes brisées, son spectacle. le ? (Ligue de IEnseignement)
totalement dos d'anes, intersections, scénario, la forme, la
autonome. Les collines.. musigue, les
matchs se déroulent & Rejoindre une zone close et déguisements...
2 robots contre 2. secourir des victimes

Les études pour devenir ingénieur ou scientifique Olivier MARTY

THEMATIQUE INTERVENANTS

Emmanuel MOUTON et Sylvain SOULARD

U N E COM PETITI ON MAIS AUSSI, Echanges de bonnes pratiques (Enseignants et responsables de ligues

Rescue Line et Maze

DES ATELIERS POUR APPRENDRE EN S'/AMUSANT RoboCupunion

"Eu-RATE" : des outils clé en main pour enseigner la Rita SILVA VARISCO
Découvrez en famille au travers d’'une vingtaine d'ateliers d'initiations ludiques et amusants la robotique aux jeunes entre 8 et 14 ans (Ligue de I'Enseignement)

manipulation de robots, la découverte du code informatique mais encore bien d‘autres surprises! Ef:i’?);tm’b"t Open Source Arduino un kit pédagogique ':;:;L;: Eﬁgﬁ?ﬂ

D l M A N C H E Retour d'expériences Discovery Pauline WILLERETZ (Enseignante)
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M E Rc I A N o s PA RT E N Al R E s ! 1 4 Utiliser la robotique pour dérouler le programme de Stéphane BRUNEL (INSPE)

primaire
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e Fratermisé Fraternité RHOBAN : des premiers robots aux 4 titres de champion Olivier LY (LabRI)
du monde
.dl‘.IGUE g % e a m Génération V i tt a Ethique et IA de confiance en Robotique Olivier MARTY
Bordeaux Events And More a
Neviikie " " sclence . Laurent VERDIER et Camel DERBAL
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S S Cars 6 et + / 20 min VITTA Fusion Jeunesse O
L’électronique corr]me un puzzle 2 Transforme In|-t|:i1t|o.n a Ia‘ programm_atmn SC|ENCE Débuguer un jeu vidéo
compléter 8 ta voiture Initiation a la robotique T 12 3 18 ans - 30 350 min
a . . ous
Spirale Exquise L radio- 6 ans et + / 30 min bli Résoudre des énigmes permettant le déroulement
Le graphisme technologique et commandée Construire une voiture qui se déplace public optimal d’un jeu vidéo
i Présentation de la o . mq
innovant o Artek Programmer une intelli tificiell
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Découvrir la programmation et la robotique Programmer une IA pour qu’elle réagisse aux émotions

Code ta créature : invente et ? » FEMMES & SCIENCES i 'LlGUE
transforme la créature de ton |e§ peh‘ls + FR-CI:DFF gssaciation o

choix grace a un code minimaliste H ) FORMER. INFORMER...
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Un premier pas dans le code tout
en volume et sans y toucher

Les Petits Spécimens

LIGUE DE L'ENSEIGNEMENT
NOUVELLE-AQUITAINE

Thymio — Tout public / 20 min
A travers cette activité ludique, le public découvrira ce qu’est un
programme, le role des capteurs et des actionneurs.
Programmer avec Boson — Tout public / 20 min
Découvrir Boson, un kit permettant de relier les capteurs et actionneurs de son
choix a une carte électronique puis de les programmer
Poppy ROSA — Tout public / Libre
Découvrir un robot accompagné d'une caméra pour comprendre comment
fonctionne I'intelligence artificielle

FRCIDFFNA

Applications digitales

Collégiens / Lycéens — Libre

Découvrir les métiers du numérique

Quizz intéractif
Tout public — 15min
Les représentations de genre dans le secteur du numérique
Thymio
Adultes & ados —30min

Atelier découverte centré sur I'égalité femme/homme

FEMMES & SCIENCES

Dre Korn—11 ans et +
Escape game
Quizz - 11 ans et +
Quizz scientifique par équipe
Rencontres — Tout public
Discussion avec de jeunes scientifiques doctorantes
Dre Haulet - 14 ans et +
Escape game

Intuition Robotique et Technologie

ILO Robot — niveau primaire / 6 a 11 ans — 20 min
Utilisation du robot contrélé via application mobile dédiée
ILO Robot — niveau collége / 10 a 15 ans — 20min
Utilisation du robot controélé via I'interface VittaScience
ILO Robot — niveau lycée / 14 a 19 ans — 20 min
Utilisation du robot contrélé en langage python

ILO Robot — pour FabLab / tous publics — 20 min

Fabrication du robot par impression 3D
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